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Cursos Académicos Generales
SESION II ¢ 15 a1 26 de JULIO * $320

SESION I+ 1°a112 de JULIO ° $288

Escuela Intermedia Wilde Lake

10481 Cross Fox Lane * Columbia, MD 21044

De 8:30 a.m. a 12:30 p.m.

Escuela Intermedia Wilde Lake
10481 Cross Fox Lane * Columbia, MD 21044
De 8:30 a.m. a 12:30 p.m.

SESION I « 1° a112 de JULIO * $288

GGO02.E1 |1°y2° Grados| Técnicos Junior GGO02.E2 |10y 2° Grados | Técnicos Junior
GGO06.E1 |20y 3° Grados| Resolviendo un Misterio Cientifico GGO03.E2 |10y 2° Grados | Alrededor del Mundo: Explorando Tierras Lejanas
GGO07.E1 |20y 3° Grados| El Quimico de Primaria GG07.E2 |2°y 3° Grados | EI Quimico de Primaria
GGO8.E1 |20y 3° Grados | Tangramas Parlantes: Integrando la Geometria y la Redaccion § GGO08.E2 |2°y 3° Grados | Tangramas Parlantes: Integrando la Geometria y Ia Redaccion
GGO09.E1 |20y 3° Grados| Navegando a Través de la Literatura GG15.E2 [3°y 4° Grados | Bajo el Mar
GG15.E1 |30y 4° Grados | Bajo el Mar GG16.E2 |30y 4° Grados | Totalmente Loco por las Ciencias
GG16.E1 |3°y4° Grados| Totalmente Loco por las Ciencias GG17.E2 |3y 4° Grados | Preparado, Listo, Construye
GG17.E1 |30y 4° Grados| Preparado, Listo, Construye GG28.E2 |40y 5° Grados | Grandes Aventuras en Mateméticas, Ing. y Ciencias
GG22.E1 [4°y5° Grados| Invitacién a Inventar GG26.E2 |4°y 5° Grados | Ingenierfa de Papel y el Arte del Troquelado
GG23.E1 |4°y5° Grados | Redaccién de Misterio: Date Cuenta GG27.E2 |4°y 5° Grados | Diagnéstico Médico 101
GG24.E1 [4°y5° Grados| 3,2, 1 Despegue hacia el Espacio GG29.E2 |4°y 5° Grados | Hagamos Noticias
GG25.E1 40y 5° Grados| Dinero, Operaciones Bancarias y Wall Street [§ GG35.M2 [5°y 6° Grados | El Mundo de la Programacién de Computadoras
GG26.E1 |40y 5° Grados| Ingenieria de Papel y el Arte del Troquelado GG36.M2|5°y 6° Grados | Emprendedores Jévenes
GG27.E1 |40y 5° Grados| Diagnéstico Médico 101 GG37.M2|5°y 6° Grados | Iluminado Mediante la Ingenieria
GG28.E1 |4y 5° Grados| Grandes Aventuras en Matemdticas, Ing. y Ciencias GG38.M2|5°y 6° Grados | Las Matemiticas se Vuelven “Reales”
GG35.M1 50y 6° Grados| E1 Mundo de la Programacién de Computadoras § GG39.M2(5°a 7° Grados | Matemiticas en Arte, Arte en Matematicas
GG36.M1|5°y 6° Grados| Emprendedores Jévenes GG45.M2|6°a 8° Grados | Ingenieria Civil: Matematicas y Resolucién de Problemas
GG45.M1|6°a 8° Grados | Ingenieria Civil: Matemiticas y Resolucién de Problemas | GG46.M2|6° a 8° Grados | Olimpiadas de Ciencias
GG47.M1 [6° a 8° Grados| Modelar las Naciones Unidas para Esc. Interm. l§ GG47.M2[6° a 8° Grados | Modelar las Naciones Unidas
GG48.M1|6° a8 Grados| El Autor Versitil GG48.M2|6°a 8 Grados | El Autor Versitil
GG50.M1 |60 a 8° Grados| Aventuras con Javascript GG49.M26° a8 Grados | ESPACIO: Destino Marte

GG50.M2|6° a8 Grados | Aventuras con Javascript

GG51.M2|6° a 8° Grados | Destrabando los Secretos de la Literatura Antigua

Clases de Bellas Artes

SESION II » 15 a1 26 de JULIO * $320

Escuela Intermedia Wilde Lake

10481 Cross Fox Lane * Columbia, MD 21044

De 8:30 a.m. a 12:30 p.m.

Escuela Intermedia Wilde Lake
10481 Cross Fox Lane * Columbia, MD 21044
De 8:30 a.m. a 12:30 p.m.

GAO01.E1 |1°y 2° Grados| Dibujo y Pintura GAO01.E2 |1°y 2° Grados | Dibujo y Pintura

GA02.E1 |1°y 2° Grados| Construccién y Escultura GA02.E2 [1°y2° Grados | Construccién y Escultura
GAO03.E1 |3°a5° Grados| Aventuras en Arte Tridimensional GAO03.E2 |3°a5° Grados | Aventuras en Arte Tridimensional
GA04.E1 |4°a6° Grados| El Estudio del Pintor GA21.M2 |6° a8 Grados | Dibujo y Pintura Nivel Avanzado
GA20.M1|6°a 8° Grados| Ingenieria Artistica GA23.M2 | 6°a 8 Grados| Fotografia Digital
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Institutos de Verano
para Superdotados
y Talentosos (G/T)

para el Desarrollo de

Talento

Los Institutos de Verano para G/T
proporcionan a estudiantes interesados
instruccién de nivel avanzado y experiencias
de enriquecimiento habitualmente

no disponibles durante el afio escolar
académico. El plan de estudios se concentra
en el desarrollo de talento y proporciona
actividades académica y artisticamente
rigurosas. Las estrategias de ensefianza
representan las mejores practicas en los
campos de superdotados y talentosos y
educacién en las artes.

Lugar

Escuela Intermedia Wilde Lake
10481 Cross Fox Lane
Columbia, MD 21044

Indicaciones

Desde lIa Ruta 29, salir en la 108 West
(oeste). Doblar a la izquierda en Harpers
Farm Rd. Doblar a la izquierda en el sexto
semiforo, Twin Rivers Road. Doblar a la
derecha en el primer semaforo, Cross Fox
Lane. Doblar a la derecha en la primera
calle antes de las canchas de tenis.

Fechas, Horarios y Matricula
Sesion [

1° de julio al 12 de julio

(no hay clases el 4 de julio)

De 8:30 a.m. a 12:30 p.m.

$288

Sesion 11

15 de julio al 26 de julio
De 8:30 a.m. a 12:30 p.m.
$320

Formas de Pago

* Cheque u orden de pago
(a la orden de HCPSS)
*Visa

* Mastercard

* No se aceptan pagos con dinero en
efectivo.

iInscribase con Anticipacion!

Las vacantes se completan rapidamente
debido al tamafio pequefio de las clases
disefiadas para maximizar la atencién
individualizada. Los formularios de
inscripcién se encuentran disponibles en
www.hcpss.org/gt.

Procedimientos de Inscripcién
Completar lo siguiente:

* Formulario de Inscripcién en la
Pigina 9

* Formulario de Procedimientos ante
Emergencias/Informacién sobre la
Salud en la pigina 10

* Pago
Enviar por correo a:

G/T Summer Institutes
5451 Beaverkill Road
Columbia, MD 21044

Fecha Limite
Sello postal anterior al 1° de mayo del 2019

El pago debe incluirse con la inscripcién.
La inscripcién queda pendiente hasta
recibirse todos los materiales. Una vez
procesada la inscripcidn, se enviard una
confirmacién de inscripcién a una clase
por correo electrénico junto con
informacién adicional with additional
information.

Si tiene preguntas sobre los
Institutos de Verano G/T, por favor,
comuniquese con LaDonna Norjen
al 410-313-6671 o ladonna_norjen@
hcpss.org

No habri clases el 4 de julio para
ningun programa.

Cheques Rechazados

Se cobrard un cargo a los cheques
rechazados por su banco debido a fondos
insuficientes. Si el pago no se recibe

en su totalidad, el monto adeudado se
transformara en deuda y serd ingresado
como una obligacién pendiente en la escuela
de su nifio/a. Todas las obligaciones deben
cumplimentarse antes de la graduacién.

La Oficina de Finanzas del HCPSS ha
contratado a Envision Payment Solutions,
Inc. para la recoleccién electrénica de pagos
por cheque. Si el cheque se retorna impago,
Envision Payment Solutions, Inc. cobrard un
cargo de $35 permitido por la ley estatal de
Maryland y cobrado como una transferencia
electrénica de fondos.

Cancelacion de Clases

Por favor, inscribase con anticipacién.

El tamafio de las clases es limitado. Las
clases de baja inscripcién serdn canceladas.
La inscripcién a clases se revisard
semanalmente y se publicard en linea en
www.hcpss.org/gt. Las personas inscriptas
serdn notificadas por teléfono si el cupo

de una clase se complet6 o si la clase se
canceld. Se ofrecerdn clases alternativas
como estuvieran disponibles. Todo
reembolso se efectuard en la forma de pago
original.

Retiros y Reembolsos

Complete y envie el formulario de retiro
en linea disponible en www.hcpss.org/

gt. Los reembolsos se efectuardn en la
forma de pago original. Por favor, estime

6 semanas para que los reembolsos de
cheques se procesen. Se recargard un cargo
administrativo del 25 por ciento a las
solicitudes recibidas después del 1° de abril
del 2019 y a aquellas recibidas después del
12 de abril del 2019 se recargard un 50
por ciento de cargo administrativo. No se
otorgardn reembolsos después del 1° de

mayo del 2019.

Transporte

El transporte para estudiantes inscriptos
en los Institutos de Verano para G/T serd
la responsabilidad del estudiante y de sus
Fadres/ tutores. Los estudiantes deben
legar y ser recogidos puntualmente.

Reduccién de Matricula

Los padres/tutores pueden solicitar una
reduccién de matricula si retinen los
requisitos para [recibir] Comidas Gratis
y a Precio Reducido (FARMs) a través
del Servicio de Alimentos y Nutricién.
Los padres/tutores que experimenten
un infortunio financiero documentado,
también pueden solicitar una beca. Para
mids informacion, por favor, comunicarse

con LaDonna Norjen al 410-313-6671.

Cuidado Antes y Después [del
Horario Escolar]

Howard County Recreation and Parks
proveerd cuidado antes y después del
horario escolar en la Escuela Intermedia
Wilde Lake por un cargo adicional. Para
mids informacion, por favor, comunicarse
con Shavon Gordon en Howard County
Recreation and Parks al 410-313-4633 o
sgordon@ howardcountymd.gov. Una vez
que reciba confirmacién de la inscripcién
en los Institutos de Verano G/T, por favor,
llamar al 410-313-7275 si desea inscribirse
para Cuidado Antes y Después.

Contacto
LaDonna Norjen 410-313-6671

ladonna_norjen@hcpss.org

Por favor, visite www.hcpss.org/gt fpara
mis informacién.

Por favor, visite el sitio del Programa
para Superdotados y Talentosos (G/T)
en www.hcpss.org/gt parala
disponibilidad de cursos de los
Institutos de Verano de G/T antes de
enviar su inscripcién por correo.



www.hcpss.org/gt
www.hcpss.org/gt
mailto:ladonna_norjen@hcpss.org
https://howardcountymd.gov
www.hcpss.org
www.hcpss.org/gt
www.hcpss.org/gt

Temas Académicos Generales - Sesiéon I: 1° de Julio al 12 de Julio, de 8:30 am a 12:30 pm
Lugar: Escuela Intermedia Wilde Lake ¢ Matricula: $288 por clase

Técnicos Junior

GGO02.E1 Ingresantes de 1°y 2° Grados
¢Te encanta la tecnologia Y la resolucién de
problemas? En esta clase, los estudiantes
participardn en una variedad de actividades
para desarrollar el pensamiento de
comgutacién conceptos introductorios de
codificacién. Los estudiantes participardn en
actividades que incluyen robética, codificacién
de aplicaciones, juegos para la red y actividades
no electrénicas.

Resolviendo un Misterio

Cientifico
GG06.E1 Ingresantes de 2° y 3er Grados

Esta clase estd disefiada para estudiantes a
quienes les encanta resolver misterios. La
instruccion se concentraré en resolver el
misterio sobre quién pidi prestado al Sr.
Oso, el animal de peluche de la clase. Los
estudiantes examinardn claves y evidencia
mientras aprenden habilidades y conceptos
cientificos importantes. Se pondré énfasis en
la aplicacién de habilidades en observacién,
andlisis, tecnologia y resolucién de problemas
a medida que los estudiantes se convierten en
investigadores activos en la escena del crimen.

Quimico de Primaria

GGO07.E1  Ingresantes de 2°y 3er Grados

Esta clase es para estudiantes interesados

en una experiencia practica de ciencias.

La instruccién se concentrari en el uso

del método cientifico para experimentar,

observar y probar hipétesis. Los estudiantes

participarédn en el a{)rendizaje sobre la materia

y sus propiedades al utilizar la quimica para

crear y explicar cambios de color, burbujas

gigantes, olores extrafios y efusiones de gas. El
lan de estudios estd disefiado para ensefiar

Fos principios de la quimica, para permitir que

los estudiantes se familiaricen con técnicas

de laboratorio y para alentar la inquietud

cientifica.

Tangrams Parlantes: Integrando

la Geometria y la Redaccion

GGO08.E1 Ingresantes de 2°y 3er Grados

Esta clase explora el uso de tangramas, piezas
antiguas chinas de un rompecal%ezas que
consisten en 7 figuras geométricas para crear
personajes diferentes para cuentos que los
estudiantes leen y redactan. La instruccién se
basa en las matemdticas y se concentra en la
creatividad y actividades précticas para realzar
las habilidades matemadticas. Los estudiantes
aprenden e interpretan relaciones geométricas
Yespaciales al integrar las habilidades del
enguaje. Se enfatizan las habilidades de
tormacién de equipos cuando los estudiantes
trabajan con compafieros para producir y
ejecutar obras interesantes como proyectos
culminantes.

Navegando a Través de la

Literatura
GGO09.E1 Ingresantes de 2° y 3er Grados

Esta clase se concentra en el desarrollo de
vocabulario de nivel superior, habilidades

de comprensién e interpretativas mientras
los estudiantes navegan a través de océanos
de selecciones fascinantes de literatura.

La instruccién explora y navega a través

de autores notables para ayudar a que los
estudiantes obtengan una mayor comprensién
del estilo literario. Los estudiantes leen y
responden a cuentos de manera creativa que
incluye actividades de redaccién imaginativa
para realzar sus propias habilidades de
redaccién.

Under the Sea
GG15.E1 Ingresantes de 3° y 4° Grados

Lanzate al verano con esta oportunidad
Unica para explorar el mundo bajo el mar.
Los estudiantes conduciran investigaciones
de un animal marino de su eleccién que
puede encontrarse en el Acuario Nacional
en Baltimore. Después de investigar a su
animal escogido utilizando fuentes multiples
de informacién, los estudiantes crearin

una presentacioén interactiva y de medios
multiples para compartir con sus familiares y
compafieros jy también visitardn el Acuario
Nacional para ver a estos animales marinos
en persona! ;Quién estd listo para explorar
los mundos desconocidos de los océanos de la
Tierra?

Totalmente Loco por las

Ciencias

GG16.E1 Ingresantes de 3° y 4° Grados
;Cudn divertidas pueden ser las ciencias?

ios estudiantes se dardn cuenta de cuin
fascintantes son los conceptos cientificos al
conducir una variedad de experimentos. Estos
les ayudardn a comprender el estado de la
materia e incluirdn la observacién de cuan
“genial” puede ser el hielo seco, aprender todo
sobre la electricidad estética, crear un pegote
(slime), trabajar y “jalar” juntos para aprender
sobre la fuerza magnética y no creer lo que ven
al explorar ilusiones 6pticas. jLos estudiantes
llevaran a cabo sus propios experimentos

para explorar estos y muchos mds conceptos
cientificos interesantes!

Por favor, visite el sitio del Programa
para Superdotados y Talentosos (G/T)
en www.hcpss.org/gt parala
disponibilidad de cursos de los
Institutos de Verano de G/T antes de
enviar su inscripcion por correo.

Preparado, Listo,

Construye

GG17.E1 Ingresantes de 3° y 4° Grados
iLlamando a todos los futuros ingenieros!
Vcngan a esta introduccién préctica a la
ingenieria donde los estudiantes aprenderin
so%re las Leyes de Newton, el Principio de
Bernoulli y el funcionamiento de maquinas
simples. Los estudiantes participardn en el
proceso de disefio de ingenieria 3116 les ayuda
a crear, construir, probar y aprender de sus
errores para mejorar sus disefios. {Vengan

a construir puentes, autos propulsados por
globos, robots y mas!

Invitacion a Inventar

GG22.E1 Ingresantes de 4° y 5° Grados
Esta clase proveera a los estudiantes
oportundiades de integrar ciencias, tecnologia,
ingenieria y matemdticas al proceso de
invencién. Los estudiantes participantes
utilizardn un alcance en base a la investigacién
al investigar la estructura y uso de maquinas
simples y compuestas. Ellos utilizaran la
resoqucién creativa de problemas para inventar
soluciones a problemas cotidianos y desarrollar
sus propias ideas para invenciones.

Redaccion de Misterio: Date

Cuenta
GG23.E1 Ingresantes de 4°y 5° Grados

Esta clase estd disefiada para explorar c6mo
las matemdticas se entreﬁzan en la trama

de la redaccién de misterio. La instruccién

se concentrard en el aprendizaje de los
componentes basicos de la redaccion de
misterio. Los estudiantes estudiardn las obras
de Blue Balliett, comenzando con su novela
premiada, Chasing Vermeer. Después de
analizar el estilo de Balliett, los estudiantes
aplicardn su conocimiento de la redaccién

dl:f): misterio para escribir un libro original de
ficcidn realista, utilizando fotografia digital
para registrar claves.

3,2,1 Despega hacia el
Espacio
GG24.E1  Ingresantes de 4°y 5° Grados

En esta clase, los “j6venes astronautas”
explorardn el tema del espacio a través de las
ciencias, matemdticas, tecnologfa, redaccién,
lectura, educacién sobre carreras y eventos
actuales. Ellos aprenderan sobre f; historia de
los EE.UU. en el espacio para promover una
comprensién més profunda de la “Carrera
del Espacio”y los planes futuros de la NASA
respecto a Marte. Ea instruccién enfatizard
actividades de resolucién de problemas y
creatividad mientras los estudiantes construyen
cohetes y crean modelos de aparatos para el
espacio.


www.hcpss.org/gt

Temas Académicos Generales - Sesiéon I: 1° de Julio al 12 de Julio, de 8:30 am a 12:30 pm
Lugar: Escuela Intermedia Wilde Lake * Matricula: $288 por clase

Dinero, Operaciones

Bancarias y Wall Street

GG25.E1 Ingresantes de 4°y 5° Grados
Esta clase interactiva observa lo que impulsa

a la economia americana — el dinero. El plan
de estudios estd disefiado para alentar a E)s
aprendices de nivel avanzado a dar una mirada
en profundidad al papel que el dinero juega
en nuestra sociedag. J[)‘emas de concentracién
incluyen la historia del dinero y cémo las

tasas de interés, inflacién, bancos y la oferta

de dinero afectan el mercado de valores. Los
estudiantes invertirin $100.000 imaginarios
en el mercado de valores y seguirdn su
crecimiento a lo largo de una semana como

proyecto final.

Ingenieria de Papel y el Arte
del Troquelado

GG26.E1 Ingresantes de 4° y 5° Grados

El disefio y construccién de libros con
troquelados (pop-up) es un proyecto de ciencias,
tecnologia, ingenieria, arte y matematicas
STEAM que desafia a los estudiantes a pensar
de manera espacial y creativa mientras disefian
mecanismos complejos de papel para ilustrar
un cuento. El proceso de disefio y construccién
permite a los fzbricantes expresar sus propias
ideas y creatividad y hacer participe al lector.
El plan de estudios brinda a los estudiantes
estrategias par resolver problemas de manera
critica y creativa mediante la ingeniera,
alfabetizacién y el arte del troquelado.

Diagnéstico Médico
101
GG27.E1 Ingresantes de 4° y 5° Grados

Los estudiantes en esta clase interactiva
trabajardn en grupos cooperativos llamados
“clinicas médicas” para explorar los compo-
nentes y cémo funcionan seis sistemas
diferentes en el cuerpo humano: sistema
circulatorio, respiratorio, nervioso, digestivo,
muscular/esqueletal e inmunolégico. Cada
estudiante pasard a ser un experto en su

es ecialidag y debe aprobar un “Examen de
Iaﬁunta” antes de practicar medicina. Dentro
de las clinicas, los estudiantes estudiardn la
relacién entre conductas positivas de salud

y la prevencién de lesiones, enfermedades
condiciones. La unidad concluird con “Rondas
Mayores,” donde a cada equipo de clinica

se le presenta un paciente y debe investigar
y trabajar conjuntamente para encontrar un
diagndstico.

Grandes Aventuras en
Ingenieria, Matematicas y

Ciencias
GG28.E1 Ingresantes de 4° y 5° Grados

Esta clase proporcionard oportunidades para
que los estudiantes exploren matemdticas,
ingenieria y ciencias mediante actividades
practicas y oradores invitados. Al construir
Froyectos que resaltan lo esencial de la fisica,
os estudiantes aprenderdn sobre ingenieria
mediante Lego Robotics, explorarin geometria

con burbujas y aprenderdn sobre criptografia
con un experto de la Agencia de Seguridad
Nacional (NSA). Esta clase estd disefiada para
energizar a los estudiantes a que se conviertan
en solucionadores de problemas, a estimular

el interés en estos campos de estudio de
inspiracién y explorar carreras relativas a estos
temas.

El Mundo de la Programacién
de Computadoras
GG35.M1  Ingresantes de 5°y 6° Grados

Esta clase presenta los bloques esenciales
detrds de la programacién orientada hacia
objetos mediante la creacion de actividades
divertidas y participativas. Los estudiantes
utilizardn una variedad de aplicaciones

de codificacién incluyendo IE/IicroWorlds,
Scratch (un proyecto del Laboratorio de
Medios de MIT) y Alice (un proyecto de
Carnegie Mellon) para aplicar programacién
a la creacién de juegos y cuentos interactivos.
Los estudiantes también explorarin una
variedad de temas relativos a computadoras
que incluyen binarios, criptografia, equipos de
computacién y seguridad cibernética.

Emprendedores Jévenes

GG36.M1  Ingresantes de 5°y 6° Grados
iA los nifios les encanta ser emprendedores!
iEs algo creativo, les da impulso y genera
dinero! En esta clase, los estudiantes utilizardn
sus intereses y pasatiempos para disefiar,
comercializar y finalmente vender un producto
que ellos creen. Ellos colaborardn en equipos al
pensar creativamente, realizar presentaciones,
actuar de manera profesional y aprender

todas las matematicas necesarias para que

su empresa sea exitosa. Los estudiantes se
familiarizardn con las estructuras de negocios
y la ciencia de la comercializacién, al formular
un plan para crear y hacer crecer su empresa.

Ingenieria Civil: Matematicas
y Resoluciéon de Problemas

en el Mundo Real
GG45.M1 Ingresantes de 6° a 8° Grados

La ingenieria requiere la capacidad no sélo

de resolver problemas sino también de crear y
planear utilizando las matematicas. A lo largo
del curso, los estudiantes mejorardn su capacidad
matemdtica al planificar y crear una ciudad virtual.
Utilizando el aprendizaje en base a problemas,
los estudiantes trabajaran de manera colaborativa
para estudiar proporciones, razones, dlgebra,
redaccién expositoria y mucho mds al explorar
representaciones multiples de posibilidades
matemdticas con la meta final de comprender la
ingenieria civil.

Modelar las Naciones Unidas

para Escuelas Intermedias
GG47.M1 Ingresantes de 6° a 8° Grados

El mundo tiene desafios - cambio climético,
proliferacién nuclear, pobreza y acceso al
cuidado para la salud. La lista continta.
Nuestra generacion de edad escolar actual

serd llamada para resolver muchos de estos
desafios globales. Modelar a las Naciones
Unidas (MUN, por su nombre en inglés) es un
programa con ejercicios en base a simulaciones
para ayudar a preparar a los estudiantes a
comprender y desarrollar soluciones a los
prob}ljemas mis desafiantes del mundo. {Veny
sé parte de la solucién!

El Autor Versatil

GG48.M1 Ingresantes de 6° a 8° Grados
:Cémo usan el lenguaje los escritores para

que su obra transmita vida? Los estudiantes
explorardn técnicas utilizadas por autores
pu%licados para desarrollar y editar susEpropias
piezas de ficcién, no ficticias y poesia. Esta
clase incorporara las 6+1 Caracteristicas de

la Redaccion y pinceladas narrativas. Los
estudiantes utilizardn el analisis de compafieros
y taller del escritor para desarrollar un sentido
del publico y recibir opiniones constructivas.
También explorarin una variedad de voces de
autores en el proceso de desarrollar su propiay
tnica voz al reflejar sobre su crecimiento como
escritores en desarrollo.

Aventuras con Javascript

GG50.M1 Ingresantes de 6° a 8° Grados
:Disfrutas de la Hora de Cédigo? Vé mis alld
ée la codificacién de bloques a%avaScript, un
lenguaje popular para aplicaciones de red. Los
estudiantes comenzardn aprendiendo las bases
de HTML y CSS y después empezarin a
escribir libretos con JavaScript. Los proyectos
aumentardn en complejidad, incluyendo
conversaciones electrénicas (chatbot) y un
acuario con peces maéviles, hasta que los
estudiantes estén listos para disefar y codificar
un proyecto de su propia eleccién. Dirigido a
aquellos para quienes }])avaScri t es algo nuevo,
este curso seguird un proceso de desarrollo de
programas en el cual los estudiantes realizan
una lista de requisitos de cada proyecto,
determinan qué caracteristicas de cédigo se
requieren y entonces acceden a recursos para
aprender, disefiar y solucionar problemas.

No habra clases el 4 de julio para
ningun programa.
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, . . .
Técnicos Junior

GGO02.E2 Ingresantes de 1°y 2° Grados
¢Te encanta la tecnologia y a resolucién de
problemas? En esta clase, los estudiantes participardn
en una variedad de actividades para desarrollar

el pensamiento de computacién y conceptos
introductorios de codificacién. Los estudiantes
participardn en actividades que incluyen robética,
codificacién de aplicaciones, juegos para la red y
actividades no electrénicas.

Alrededor del Mundo:

Explorando Tierras Lejanas

GGO03.E2 Ingresantes de 1°y 2° Grados
Los estudiantes en esta clase investigardn cinco
culturas diferentes al participar en experiencias
pricticas. Utilizando cuentos y medios
digitales, los estudiantes creardn una variedad
de productos. Ellos utilizarin la redaccién y

el arte {)ara exhibir su comprensién de estas
tierras lejanas.

Quimico de Primaria

GGO07.E2 Ingresantes de 2°y 3° Grados
Esta clase es para estudiantes interesados

en una experiencia practica de ciencias.

La instruccién se concentrard en el uso

del método cientifico para experimentar,
observar y probar hipotesis. Los estudiantes
participardn en el aprendizaje de la materia y
sus propiedades al usar la quimica para crear y
explicar cambios de color, burbujas enormes,
olores extrafios y efusiones de gas. El plan

de estudios est disefiado para ensefiar los
principios de quimica, para permitir que los
estudiantes se familiaricen con técnicas de
laboratorio y alentar la inquietud cientifica.

Tangrams Parlantes: Integrando

la Geometriay la Redaccién
GGO08.E2 Ingresantes de 2°y 3° Grados

Esta clase explora el uso de tangrams,
piezas de rom7pecabezas chino antiguo que
consisten en 7 formas geométricas, para
crear personajes diferentes para obras que los
estudiantes leen y escriben. La instruccién
es en base a matemdticas y se concentra
en la creatividad y actividades practicas

ara realzar las habilidades matematicas.

os estudiantes aprenden e interpretan las
relaciones geométricas y espaciales al integrar
las habilidades de lenguaje. Se acentuan las
habilidades de trabajo en equipo cuando los
estudiantes trabajan con sus compafieros
para producir y actuar obras que capturen la
atencién como proyectos finales.

Bajo el Mar
GG15.E2 Ingresantes de 3°y 4° Grados

Lanzate al verano con esta oportunidad
unica para explorar el mundo bajo el mar.
Los estudiantes conduciran investigaciones
de un animal marino de su eleccién que
puede encontrarse en el Acuario Nacional
en Baltimore. Después de investigar a su
animal escogido utilizando fuentes multiples
de informacién, los estudiantes crearin

una presentacion interactiva y de medios

5

multiples para compartir con sus familiares y
compaifieros jy también visitardn el Acuario
Nacional para ver a estos animales marinos
en persona! ;Quién estd listo para explorar
los mundos desconocidos en I‘())s océanos de la

Tierra?

Totalmente Loco por las
Ciencias

GG16.E2 Ingresantes de 3°y 4° Grados

;Cudn divertidas pueden ser las ciencias?

ios estudiantes se dardn cuenta de cuin
fascintantes son los conceptos cientificos al
conducir una variedad de experimentos. Estos
les ayudardn a comprender el estado de la
materia y incluirdn la observacién de cuan
“genial” puede ser el hielo seco, aprender todo
sobre la electricidad estética, crear un pegote
(slime), trabajar y “jalar” juntos para aprender
sobre la fuerza magnética y no creer lo que ven
al explorar ilusiones 6pticas. {Los estudiantes
llevardn a cabo sus propios experimentos

para explorar estos y muchos mds conceptos
cientificos interesantes!

Preparado, Listo,
Costruye
GG17.E2 Ingresantes de 3°y 4° Grados

;Llamando a todos los futuros ingenieros!
Vengan a esta introduccién prictica a la
ingenieria donde los estudiantes aprenderdn
so%re las Leyes de Newton, el Principio de
Bernoulli y el funcionamiento de maquinas
simples. Los estudiantes participardn en el
proceso de disefio de ingenieria que les ayuda
a crear, construir, probar y aprender de sus
errores para mejorar sus disefios. ;Vengan

a construir puentes, autos propulsados por
globos, robots y mas!

Grandes Aventuras en
Matematicas, Ingenieriay

Ciencias

GG28.E2 Ingresantes de 4°y 5° Grados
Esta clase proporcionard oportunidades para
que los estudiantes exploren matemadticas,
ingenieria y ciencias mediante actividades
practicas y oradores invitados. Al construir
royectos que resaltan lo esencial de la fisica,
E)s estudiantes aﬁrenderén sobre ingenieria

mediante Lego Robotics, explorarin geometria

con burbujas y aprenderdn sobre criptografia
con un experto de la Agencia de Seguridad
Nacional F

energizar a los estudiantes a que se conviertan
en solucionadores de problemas, a estimular
el interés en estos campos de estudio de
inspiracién y explorar carreras relativas a estos
temas.

NSA). Esta clase esta disefiada para

Ingenieria de Papel y el Arte
del Troquelado

GG26.E2 Ingresantes de 4° y 5° Grados
El disefio y construccién de libros con
troquelados (pop-up) es un proyecto de
ciencias, tecnologia, ingenieria, arte y
matemdticas STEAM que desafia a'los
estudiantes a pensar de manera espacial

y creativa mientras disefian mecanismos
complejos de papel para ilustrar un cuento.

El proceso de disefio y construccién permite

a los fabricantes expresar sus propias ideas y
creatividad y hacer participe al lector. El plan
de estudios brinda a los estudiantes estrategias
par resolver CFroblemats de manera critica 'y
creativa mediante la ingenieria, alfabetizacién y
el arte del troquelado.

. L . . 7.
Diagnéstico Médico 101
GG27.E2 Ingresantes de 4°y 5° Grados
Los estudiantes en esta clase interactiva
trabajardn en grupos cooperativos llamados
“clinicas médicas” para explorar los compo-
nentes y cémo funcionan seis sistemas
diferentes en el cuerpo humano: sistema
circulatorio, respiratorio, nervioso, digestivo,
muscular/esqueﬁ)etal e inmunoldgico. Cada
estudiante pasard a ser un experto en su

es ecialidag y debe aprobar un “Examen de
lagunta" antes de practicar medicina. Dentro
de las clinicas, los estudiantes estudiardn la
relacién entre conductas positivas de salud

y la prevencién de lesiones, enfermedades y
condiciones. La unidad concluird con “Rondas
Mayores,” donde a cada equipo de clinica

se le presenta un paciente y debe investigar

y trabajar conjuntamente para encontrar un
diagndstico.

Hagamos Noticias
GG29.E2 Ingresantes de 4° y 5° Grados

En esta clase de periodismo, los estudiantes
conducirdn un estudio de la novela Holes por
Louis Sachar. Mediante el anlisis literario,
los estudiantes creardn un periédico en base
a la novela. El periédico incluird cuentos
destacados, editoriales, publicidad, caricaturas
y deportes. Los estudiantes estudiardn e
implementardn los muchos aspectos de la
creacién de un periédico y aprenderdn cémo
escribir con muchos propésitos diferentes.
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El Mundo de la Programaciéon

de Computadoras
GG35.M2 Ingresantes de 5°y 6° Grados

Esta clase presenta los bloques esenciales
detréds de la programacién orientada hacia
objetos mediante la creacién de actividades
divertidas y participativas. Los estudiantes
utilizardn una variedad de aplicaciones

de codificacién incluyendo IE/IicroWorlds,
Scratch (un proyecto del Laboratorio de
Medios de MHY) y Alice (un proyecto de
Carnegie Mellon) para aplicar programacién
a la creacién de juegos y cuentos interactivos.
Los estudiantes también explorardn una
variedad de temas relativos a computadoras
que incluyen binarios, criptografia, equipos de
computacién y seguridad cibernética.

Emprendedores Jovenes
GG36.M2 Ingresantes de 59y 6° Grados

iA los nifios les encanta ser emprendedores!
iEs algo creativo, les da impulso y genera
dinero! En esta clase, los estudiantes utilizardn
sus intereses y pasatiempos para disefiar,
comercializar y finalmente vender un producto
que ellos creen. Ellos colaborardn en equipos al
pensar creativamente, realizar presentaciones,
actuar de manera profesional y aprender todas
las matemdticas necesarias para que su empresa
sea exitosa. Los estudiantes se familiarizaran
con las estructuras de negocios y la ciencia de
la comercializacion, al formular un plan para
crear y hacer crecer su empresa.

Iluminado mediante la
Ingenieria

GG37.M2 Ingresantes de 5°y 6° Grados
Esta clase proporciona a los estudiantes

la oportunidad de explorar el proceso

de ingenieria envuelto en el disefio y
programacién de un robot para una aplicacién
del mundo real. Los equipos de estudiantes
usardn la resolucién de problemas mediante
proyectos précticos y simulaciones de
computacién para aprender conceptos de
ingenieria. Los estudiantes utilizardn la
creatividad, ingenuidad y tecnologia para
desarrollar sus proyectos finales.

Las Matematicas se Vuelven

“Reales”
GG38.M2 Ingresantes de 5°y 6° Grados

A través de actividades participativas

como el armado de planos arquitecténicos
originales o el disefio de atracciones en las
rutas, las matemiticas pasan a ser “reales.”
Los estudiantes aplicardn habilidades de
resolucién de proglemas de matemdticas para
tratar problemas reales de manera creativa,
lo cual incorpora una variedad de conceptos
matemdticos como estimacién, medicién
de geometria, razonamiento proporcional,
probabilidad, fracciones, decimales y
estadisticas.

Matemaiticas en Arte, Arte en
Matematicas
GG39.M2 Ingresantes de 5° a 7° Grados

Las matemiticas tratan patrones y dichos
patrones crean arte. Aprende cémo la
creatividad es una parte integral del
descubrimiento de las matemiticas y cémo
puedes usa las matemdticas para destrabar
tu potencial artistico. Desde simetria a
teselaciones, desde origami a patrones
numéricos — exploraremos las maravillas del
universo escrito en matematicas.

Ingenieria Civil: Matematicas
y Resolucién de Problemas

en el Mundo Real
GG45.M2 Ingresantes de 6° a 8° Grados

La ingenieria requiere la capacidad no sélo
de resolver problemas sino también de crear
{/ planear utilizando las matematicas. A lo
argo del curso, los estudiantes mejorarin su
capacidad matemdtica al planificar y crear
una ciudad virtual. Utilizando el aprendizaje
en base a problemas, los estudiantes
trabajardn de manera colaborativa para
estudiar proporciones, razones, dlgebra,
redaccién expositoria y mucho mas al explorar
representaciones multiples de posibilidades
matemdticas con la meta final de comprender
la ingenieria civil.

Olimpiadas de las Ciencias
GG46.M2 Ingresantes de 6° a 8° Grados

En base al marco de la competencia de
Olimpiada de Ciencias de Maryland,
este curso destaca tareas en grupo que
requieren que los estudiantes investiguen,
descubran respuestas a preguntas auténticas
apliquen principios de disefio de ingenieria.
ios estudiantes participardn en desatios
relacionados a ingenieria, fisica, meteorologia,
herpetologia, anatomia y fisiologia, salud
pl’lbfl)ica, circuito, y toPograﬁa. Acepta el desafio
al participar en estas “competencias” en base a
equipos amistosos.

Modelar las Naciones
Unidas
GG47.M2 Ingresantes de 6° a 8° Grados

El mundo tiene desafios — cambios de clima,
proliferacién nuclear, pobreza y acceso al
cuidado de la salud. La lista contintia. Nuestra
generacién en edad escolar actual serd llamada
a resolver muchos de estos desafios globales.
Modelar las Naciones Unidas (MUN, por su
nombre en inglés) es un programa que incluye
ejercicios en base a simulaciones para ayudar
a preparar a estudiantes 1para comprender y
desarrollar soluciones a los problemas mds
desafiantes del mundo. ;Ven y sé parte de la
solucion!

El Autor Versatil

GG48.M2 Ingresantes de 6° a 8° Grados
¢Coémo usan el lenguaje los escritores para
que su obra transmita vida? Los estudiantes
explorardn técnicas utilizadas por autores
pu%licados para desarrollar y editar suslg)ropias
piezas de ficcidn, no ficticias y poesia. Esta
clase incorporara las 6+1 Caracteristicas de
la Redaccion y pinceladas narrativas. Los
estudiantes utilizardn el andlisis de compafieros
taller del escritor para desarrollar un sentido
del publico y recibir opiniones constructivas.
También exploraran una variedad de voces de
autores en e{)proceso de desarrollar su propia y
tnica voz al reflejar sobre su crecimiento como
escritores en desarrollo.

ESPACIO: Destino Marte
GG49.M2 Ingresantes de 6° a 8° Grados

Forma parte de la trontera més nueva en el
viaje al espacio — jun viaje al planeta rojo! Los
estudiantes en EéPACIO: Destino, Marte,
estudiardn las ciencias de los protectores contra
el calor, trabajando para crear el mejor escudo
protector posible. Los estudiantes también

se concentrardn en la ciencia de cohetes,
estudiando, creando y construyendo el mejor
cohete para distancia y precisién. Esta clase
ayudara a los estudiantes a comprender las
d}ilgcultades y presiones de nuestro programa
espacial como también sus logros increibles.

Adventures with Javascript

GG50.M2 Ingresantes de 6° a 8° Grados
:Disfrutas de la Hora de Cédigo? Vé mis alld
ée la codificacién de bloques a%avaScript, un
lenguaje popular para aplicaciones de red. Los
estudiantes comenzardn aprendiendo las bases
de HTML y CSS y después empezarin a
escribir libretos con JavaScript. Los proyectos
aumentardn en complejidad, incluyendo
conversaciones electrénicas (chatbot) y un
acuario con peces méviles, hasta que los
estudiantes estén listos para disefiar y codificar
un proyecto de su propia eleccién. Dirigido a
aquellos para quienes IjatVaScri t es algo nuevo,
este curso seguird un proceso de desarrollo de
programas en el cual los estudiantes realizan
una lista de requisitos de cada proyecto,
determinan qué caracteristicas de cédigo se
requieren y entonces acceden a recursos para
aprender, disefiar y solucionar problemas.

Destrabando los Secretos de

la Literatura Antigua

GG51.M2 Ingresantes de 6° a 8° Grados
iA través de Battle Royales, redaccion
competitiva y discusiones participativas, los
estudiantes la pasardn genial destrabando

los secretos de la literatura mds antigua del
mundo! Este curso desafiard a los aprendices
jovenes a comparar literatura de una variedad
de culturas y periodos para sintetizar su
pensamiento, mejorar su redaccién y llegar

a conclusiones sobre las filosofias variadas,
aunque similares de la humanidad.
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Dibujo y Pintura
GAO01.E1 Ingresantes de 1°y 2° Grados
Esta clase estd disefiada para exponer a artistas
jévenes a varios medios en arte como pinturas,
Easteles y lapices. Los estudiantes practicarin
abilidades de observacion al trabajar
directamente desde objetos, personas y paisajes
reales. El plan de estudios estd disefiado para
brindar un 4mbito artisticamente rico donde
los estudiantes experimenten con la mezcla
de colores, el marcado, balance, composicién y
sombreado.

Construir y Esculpir

GA02.E1 Ingresantes de 1°y 2° Grados
Este curso estd disefiado para estudiantes que
tengan interés en juntar materiales inusuales
ara crear objetos tridimensionales. En
Ease a las necesidades y fortalezas de cada
estudiante, la instruccién se concentrard
en una variedad de maneras fascinantes y
divertidas de resolver y crear estructuras
originales en 3-D al experimentar con arcilla,
papel, telgopor, alambre, yeso artesanal y papel
maché utilizando una variedad de técnicas de
escultura.

No habri clases el 4 de julio para
AvestaRRgeR Arte

Tridimensional
GAO03.E1 Ingresantes de 3° a 5° Grados

Este curso estd disefiado para estudiantes a
uienes les gusta construir e inventar en 3
gimensiones. Los estudiantes aprenderdn
y practicardn varias técnicas de escultura
mientras examinan varios artistas maestros
temas artisticos. Ellos utilizardn sus
ﬁabilidades artisticas y su creatividad para
explorar la construccién de una mano, partes
movibles, armaduras y miniaturas en 3
dimensiones.

El Estudio del Pintor
GA04.E1 Ingresantes de 4° a 6° Grados

Este curso estd disefiado para estudiantes a
quienes les encanta pintar, desean mejorar
sus habilidades de pintura y/o simplemente
disfrutan colocar pintura sobre una superficie.
Los estudiantes explorardn cémo los artistas
pintan desde la vida y cémo crean disefios
abstractos utilizando forma y color. Los
estudiantes desarrollardn sus habiidades
utilizando una variedad de tipos de pintura
desde acuarelas hasta acrilicos, pintura en
aerosol hasta pinturas tradicionales caseras.

Ingenieria Artistica
GA20.M1 Ingresantes de 6° a 8° Grados

Los nifios con inclinacién a construir, crear

y descubrir el mundo al aire libre florecerin
mediante la Ingenieria Artistica. Esta clase
combina las ciencias ambientales, conciencia
social, construccién/ingenieria y estética de
disefio. Los estudiantes disefiardn y construirdn
fotografias mediante la investigacién de
campo; explorardn la creacién de arte a través
de la fisica y creardn obras de arte inspiradas
en la naturaleza.

Si tiene preguntas sobre los
Institutos de Verano G/T, por favor,
comuniquese con LaDonna Norjen
at 410-313-6671 o ladonna_norjen@
hcpss.org

Por favor, visite el sitio del Programa
para Superdotados y Talentosos (G/T)
www.hcpss.org/gt parala disponibilidad
de cursos de los Institutos de Verano
G/T antes de enviar su inscripcién por
correo.
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Dibujo y Pintura
GAO01.E2 Ingresantes de 1°y 2° Grados
Esta clase estd disefiada para exponer a artistas
jévenes a varios medios en arte como pinturas,
Easteles y lapices. Los estudiantes practicarin
abilidades de observacion al trabajar
directamente desde objetos, personas y paisajes
reales. El plan de estudios estd disefiado para
brindar un 4mbito artisticamente rico donde
los estudiantes experimenten con la mezcla
de colores, el marcado, balance, composicién y
sombreado.

Construir y Esculpir

GA02.E2 Ingresantes de 1°y 2° Grados
Este curso estd disefiado para estudiantes que
tengan interés en juntar materiales inusuales
ara crear objetos tridimensionales. En
Ease a las necesidades y fortalezas de cada
estudiante, la instruccién se concentrard
en una variedad de maneras fascinantes y
divertidas de resolver y crear estructuras
originales en 3-D al experimentar con arcilla,
papel, telgopor, alambre, yeso artesanal y papel
maché utilizando una variedad de técnicas de
escultura.

Aventuras en Arte

Tridimensional

GAO03.E2 Ingresantes de 3° a 5° Grados
Este curso estd disefiado para estudiantes a
uienes les gusta construir e inventar en 3
gimensiones. Los estudiantes aprenderdn
y practicardn varias técnicas de escultura
mientras examinan varios artistas maestros
temas artisticos. Ellos utilizardn sus
ﬁabﬂidades artisticas y su creatividad para
explorar la construccion de una mano, partes
movibles, armaduras y miniaturas en 3
dimensiones.

Dibujo y Pintura Nivel
Avanzado

GA21.M2  Ingresantes de 6° a 8° Grados
Esta clase estd disefiada para ayudar a

los estudiantes a desarroﬁar aun mds las
habilidades de dibujo y pintura de observaciéon
en un método tradicional, explorando
diferentes géneros, incluso naturaleza muerta,
figura, retratos y gaisajes. Los estudiantes
trabajardn en un formato amplio, utilizando
una variedad de medios secos y himedos. Las
obras producidas en este curso podrian ser
apropiadas para comenzar una carpeta de artes
visuales para la escuela secundaria.

Por favor, visite el sitio del Programa
para Superdotados y Talentosos (G/T)
www.hcpss.org/gt para la disponibilidad
de cursos de los Institutos de Verano
G/T antes de enviar su inscripcién por
correo.

Si tiene preguntas sobre los
Institutos de Verano G/T, por favor,
comuniquese con LaDonna Norjen
at 410-313-6671 o ladonna_norjen@
hcpss.org

Fotografia Digital

GA23.M2 Ingresantes de 6° a 8° Grados
Esta clase presentard a los estudiantes los
principios de fotografia, las caracteristicas

y funciones de las cdmaras digitales y la
instruccién para manejar y realzar imdgenes
utilizando Xdobe Photoshop. Los problemas
de taller se disefian para ayudar a dominar las
técnicas fotograficas y util}ir;ar la experiencia
personal de los estudiantes del mundo visual

a su alrededor. Los estudiantes aprenderdn
cémo concebir, desarrollar y refinar imdgenes a
medida que exploran opciones en el manejo de
imdgenes para propdsitos expresivos.

No habra clases el 4 de julio para

ningun programa.
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HOWARD COUNTY PUBLIC SCHOOL SYSTEM

Formulario de Inscripcién para Programas de Verano 2019
Este formulario es SOLO para inscripciones por correo para Institutos de Verano G/T.

Parte 1: Informacién Biogrifica - (ESCRIBIR EN IMPRENTA) ID del Estudiante:
Apellido del Estudiante: Nombre:

Escuela Actual(2018-2019): Escuela en el Otoio(2019-2020): Grado(2019-2020):__

Domicilio del Estudiante (Numero/Calle/Apartamento):

Ciudad: Estado: Cédigo Postal:

Apellido Padre/Tutor: Nombre:

Correo Electréonico Padre/Tutor:

Teléfono de la Casa: ( ) Teléfono del Trabajo/Celular: ( )

Etnia del Estudiante (marcar una):Hispano [1Si [INo Sexo del Estudiante: Fecha Nac. Estudiante: __ / /

Raza/Etnia: [India Americana/Nativa de Alaska [JAsidtica [Morena/Afroamericana [ JHispana/Latina
[INativa de Hawaii u otras Islas del Pacifico [Blanca [1Dos o Mas Razas
[IMarcar aqui si no desea que su nifio/a sea fotografiado/a para propésitos del sistema escolar mientras esté inscripto/a en un programa de verano.

Firma del Padre/Tutor: Fecha: _ / /

Parte 2: Seleccion de Clases — Referirse a este catdlogo para informacién sobre inscripcion. Escoger sélo
una clase por sesion. Muchas clases se dictan anualmente, por ello, por favor, verificar si su nifio/a ha
tomado el curso previamente antes de inscribirlo/a.

Numero de Clase: Numero de Clase:

Numero de Clase: Numero de Clase:

Todos los Grados — ¢Su nifio/a recibe Servicios de Apoyo? Adjuntar una copia del documento de su nifio/a a este formulario.
Servicios de Apoyo que recibe el estudiante LIEP 1504 [Plan de Accién (FBA, BIP, etc.)
¢El estudiante recibié Servicios de ESOL en el afio escolar 2018-2019? [LISi [INo  Si “Si,” adjuntar formulario de Arreglos de MD.

Sélo Institutos de Verano G/ T — ;Su nifio/a participé en alguno de los cursos siguientes de G/T ofrecidos durante el
afio escolar 2018-2019? (Marque todos los que se apliquen)
OMatemdticas G/T para 4°y 5° Grados [Unidades de Extensién del Plan de Estudios G/T OSeminarios Instructivos G/T

OInvestigacién Tipo 11T [Clases de Contenido de Esc. Interm. G/T OPrograma de Arte Sabatino G/T
Informacién de Pago - (POR FAVOR, USAR LETRA DE IMPRENTA)
Nombre del Pago: Cantidad: $

Tipo de Pago: OEfectivo OCheque* OOrden de Compra OTrajeta de Crédito OVisa OMastercard
ONro. de Cheque#/Nro. Orden de Pago:

Nro. Tarjeta de Crédito # Vencimiento:__/_/ Nro. Cédigo Seguridad:

* Por favor, escriba su cheque a la orden de Howard County Public School System.

Seleccione el tamafio de camiseta de su nifio/a: L1YS [YM 0OYL 0OAS 0OAM OAL OAXL
YS= Joven Pequefio, YM= Joven Mediano, YL=Joven Grande, AS=Adulto Pequefio, AM=Adulto Mediano, AL= Adulto Grande, AXL=Adulto Més Grande

La Oficina de Finanzas del HCPSS ha contratado a Envision Payment Solutions, Inc. para la recoleccion electrénica de pagos por cheque. Siel
cheque se retorna impago, Envision Payment Solutions, Inc. cobrard un cargo de $35 permitido por la ley estatal de Maryland y cobrado como una
transferencia electrénica de fondos.
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HOWARD COUNTY PUBLIC SCHOOL SYSTEM

Procedimiento ante Emer:{,encias/ Informacion sobre la Salud
Por favor, escribir toda la informacién en imprenta claramentelease.
Proporcionar nimeros de teléfono con cédigos de drea.

Escuela Actual: Edificio Escuela de Verano:

Nombre del Estudiante: Fecha de Nacimiento: _/_/_
Apellido Nombre Tnicial Segando Nombre

Domicilio:

Ciudad: Zip code:

Tel. Casa: ( ) Tel. Trabajo: ( ) Te. Celular: ( )

Nombre Padre/Tutor: Idioma Natal de la Familia:

Meédico de la Familia: Teléfono: ( )

Notificacién ante Emergencias de la Escuela de Verano
Incluir por orden de notificacién. Se contactari al padre o tutor ai)rimero amenos que se
especifique lo contrario. Las emergencias serias se trasladaran al hospital mas cercano.

1.

Nombre de la persona Parentezco (codigo de drea) teléfono durante el dia
2.

Nombre de la persona Parentezco (codigo de drea) teléfono durante el dia
3.

Nombre de la persona Parentezco (codigo de drea) teléfono durante el dia

Otros procedimientos deseados:

Informacién sobre la Salud parala Escuela de Verano
(For Health Room use (Para uso de 1a Oficina de Sanidad))

Incluir toda condicién de salud/incapacidad:

Incluir todas las alergias:

Describir los sintomas/reacciones usuales o cualquier desviacién de la reaccién usual:

¢Su nifio/a tiene alguna restriccién para realizar alguna actividad? [1Si [LI1No Si si, por favor, explicar.

¢Va a necesitar algtin medicamento en la escuela? [1Si [1No Si si, se requiere una orden escrita de su médico.
Los formularios para medicamentos se encuentran disponibles en cualquier oficina de sanidad de las escuelas.

* Los certificados de inmunizaciones para los nifios que no hubieran asistido a la escuela anteriormente deben
presentarse y ser revisados por la enfermera/asistente de sanidad escolar antes de que el/la nifio/a asista a la escuela de verano.

* La informacién que proporcione serd tratada de manera confidencial. La informacién proporcionada en este formulario
serd revisada y se discutird con el personal escolar como fuera necesario para mantener la seguridad de su nifio/a.

* La informacién proporcionada en este formulario debe cumplir con la norma y procedimiento de los Servicios de Sanidad.

Firma del Padre/Tutor: Fecha:  / /

For office use only: please make a copy of this form, send original to Health Services Office at ARL.
Send copy to the Front Office of student’s summer school.
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Public School System
10910 Clarksville Pike « Ellicott City, MD 21042 < www.hcpss.org

El Sistema de Escuelas Publicas del Condado de Howard no discrimina sobre la base de raza, color, nacionalidad, sexo, discapacidad ni edad en sus programas y actividades, y proporciona acceso
equitativo a los Boy/Girl Scouts y otros grupos juveniles designados. La persona siguiente ha sido designada para manejar consultas sobre las normas antidiscriminatorias: Gerente de Garantia

de Equidad, Sistema de Escuelas Publicas del Condado de Howard, 10910 Clarksville Pike, Ellicott City, MD 21042, 410-313-6654 (teléfono), 410-313-1645 (fax). Para mas informacién sobre

avisos de antidiscriminacion, visitar http://wdcrobcolp01.ed.gov/CFAPPS/OCR/contactus.cfm para el domicilio y nimero telefénico de la oficina que cubre su drea, o llamar al 1-800-421-3481.


http://wdcrobcolp01.ed.gov/CFAPPS/OCR/contactus.cfm
www.hcpss.org

